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Introducio

Tomando o texto prioritariamente como um objeto de significacgao,
a Semiotica Greimasiana preocupa-se em estudar os mecanismos que
o engendram, que o constituem como um todo significativo e procura
descrever e explicar o que o texto diz e como ele faz para dizer o que
diz, examinando, em primeiro lugar, o seu plano de contetdo, concebido
sob a forma de um percurso global que simula a “gera¢do” do sentido.
Esse percurso, nomeado por Greimas “Percurso Gerativo de Sentido”, é
estruturado em trés niveis, que vao do mais simples e abstrato ao mais
complexo e concreto: o Fundamental, o Narrativo e o Discursivo, cada
um deles dotado de uma sintaxe e de uma semantica.

Tentando descrever sua realizacao dinamica em forma de
discurso e as possibilidades de abstragcdes do leitor no processo de
leitura, o P.G.S. busca simular a producao e a apreensdo de sentido no
Nivel Discursivo, ponto de vista aqui abordado, tratando da tematizagao
e da figurativizag¢do. No Nivel Fundamental, o mais profundo e abstrato,
estao as categorias semanticas (ou oposicoes) de base e o segundo nivel,
o Narrativo, ¢ formado pelo Esquema Narrativo Candnico - manipulagao,
competéncia, performance e sangao.

A sintaxe do Nivel Discursivo passa pelas categorias de pessoa,
espaco e tempo e ¢ abordada na analise da narrativa que descreve a
cidade de Isidora. Este trabalho, porém, concentra-se nos temas, figuras
e isotopias que tém lugar no componente semantico do Nivel Discursivo,
espago por exceléncia das determinagdes ideologicas. E no campo da
semantica que podem ser desveladas as idéias, os valores, os (pre)
conceitos presentes numa dada sociedade, num dado momento historico.
Como afirma LARA (2004, p. 97):
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Os temas e figuras sdo assimilados por cada homem, ao
longo de sua educacdo, constituindo a sua consciéncia
e, consequentemente, sua maneira de pensar o mundo. A
semantica discursiva ¢, pois, o campo da determinagdo
ideoldgica propriamente dita.

Tanto as figuras quanto os temas sdo niveis de concretizagao
dos elementos semanticos. As figuras analisadas recobrem e manifestam
os temas e estes vao compor um ou mais Percursos Tematicos, que serdo
identificados através da andlise das isotopias tematicas e figurativas. A
Isotopia determina o plano de leitura da narrativa, o caminho do sentido e
seu conceito ¢ discutido em seguida. As figuras criam o ‘tecido’ do texto,
seu encadeamento, estabelecem relagdes que, identificadas, permitem
avaliar a trama que constituem. Para Bertrand (2003, p. 213), o figurativo
precisa ser assumido por um tema para ser compreendido, pois a
“tematizacdo consiste em dotar uma seqii€ncia figurativa de significagdes
mais abstratas que t€ém por funcao alicergar os seus elementos e uni-los,
indicar sua orientagdo e finalidade, ou inseri-los num campo de valores
cognitivos ou passionais’.

O conjunto dos temas (ou tracos semanticos abstratos), € o
conjunto das figuras (ou tragos sensoriais e concretos), “materializam”
as formagdes ideoldgicas, desvendadas através do parecer de sentido.
“Para achar o tema que da sentido as figuras ou o tema geral que unifica
os temas disseminados num discurso tematico, € preciso apreender os
encadeamentos das figuras ou dos temas, ou seja, os percursos figurativos
ou tematicos” (FIORIN, 2005, p. 106).

Nessa perspectiva, uma das formas de aclarar as maneiras como
cada cultura aborda determinados assuntos ¢ examinando as ligagdes
paradigmaticas que os temas e figuras a eles relacionados mantém
entre si. Por outro lado, seria também necessario apreender o contexto
sintagmatico, que se manifesta por meio das isotopias que atravessam os
multiplos discursos que circulam nessa cultura, pois sao elas — enquanto
tracos semanticos recorrentes — que lhes conferirdo homogeneidade e
coeréncia.

A isotopia, no¢do tomada de empréstimo ao dominio da
Fisica e re-significada no quadro da semiotica, pode ser definida como
a recorréncia de categorias sémicas ao longo de um texto, sejam elas
tematicas ou figurativas. A isotopia € uma espécie de plano de leitura que
confere ao texto uma unidade de sentido, muito facil de ser reconhecida
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em textos humoristicos, por exemplo, em que a graga esta justamente
na mudanca do plano de leitura primeiramente proposto. A partir dessa
defini¢do, podemos perceber que a coeréncia semantica do discurso €
funcdo de isotopias tematicas e figurativas ou de uma isotopia tematica
ao menos (LARA, 2004, p. 48-49).

Os percursos semanticos (teméaticos e figurativos) e as isotopias
representam duas formas distintas de se olhar o mesmo discurso.
Segundo Barros (1988, p. 125), na dimensdo paradigmatica estdo os
percursos semanticos (umas figuras chamam as outras, um tema sucede
ao outro); as isotopias estao no nivel sintagmatico, em que a recorréncia
dos tragos abstratos e figurativos corrrespondem a sintagmatizagao das
configuracdes. Bertrand (2003, p.190) considera que a coeréncia de um
texto assenta, de inicio, em uma suposi¢do de isotopia, antecipada pelo
leitor e atualizada pelos elementos que forem compativeis com o plano
de leitura imaginado.

II. Analises

I1.1. Eutrépia

A andlise da narrativa “As Cidades e as Trocas 3 (anexo I)
permite identificar no discurso um percurso tematico que o atravessa do
inicio ao fim, o da Coletividade, que evidencia o conjunto € minimiza
o individual. H4 uma recorréncia de tragos que indicam a isotopia do
coletivo: as varias cidades sob o nome de Eutropia ndo estao dentro de
nenhuma hierarquia, ndo sao identificaveis entre si e as figuras usadas
para sua descricdo demonstram a frugalidade das diferengas entre elas
— os moradores se deslocam “através de cidades que pela exposi¢ao ou
pela pendéncia ou pelos cursos de 4gua ou pelos ventos apresentam-se
com alguma diferenca entre si” (CALVINO, 1994, p. 62).

A identidade individual, tanto das cidades, “todas do mesmo
tamanho e ndo dessemelhantes entre si”, quanto das pessoas, ¢
reconhecida no discurso, mas se mostra leve como um vestigio, quase
uma ilusao, como se o coletivo lan¢asse uma nuvem sobre o individual.
O movimento dos sujeitos obedece a uma ordem conjunta, os habitantes
da cidade mudam-se, a0 mesmo tempo, para a cidade vizinha, estando
ai inscrita uma concordancia ou ainda uma redundancia de pensamentos
€ comportamentos.
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Os deslocamentos ocorrem com tranquilidade, justificada
na narrativa pela auséncia de “grandes diferencas de riqueza ou de
autoridade” (de novo a semelhanga). A singularidade dos discursos dos
habitantes € restrita ao nivel de expressao, quando ¢ descrito que eles
“contam as mesmas anedotas com diferentes combinagdes de palavras”
(CALVINO, 1994, p. 62).

A partir disso foram identificados os temas da Mudanca, do
Deslocamento e da Coesdo, que reforgcam o Percurso Tematico da
Coletividade, pois apresentam elementos, trabalhados semanticamente,
que criam a impressao do coletivo. “Anogao de isotopia conserva a idéia
de recorréncia de elementos lingiiisticos, redundancia que assegura a
linha sintagmatica do discurso e responde por sua coeréncia semantica”
(BARROS, 1988, p. 124).

A principio o tema da Mobilidade remete a modificagdo para
melhor — “assim as suas vidas se renovam de mudanga em mudanga,
através de cidades” — mas no final da narrativa o lexema muda de sentido,
desencadeia outra isotopia, e Mobilidade passa a nao mais significar
Evolugao, mas Repeticdo, numa ruptura que determina novo efeito de
sentido. “Um mesmo percurso pode agir sobre duas ou mais isotopias
diferentes e, paralelamente dois percursos diferentes podem reunir-se
numa mesma isotopia” (LARA, 2004, p. 107).

Subjacente ao tema da Repeti¢do esta o tema da Superficialidade.
Ambos sdo figurativizados pelos lexemas “turnos, bocejos iguais, tédio,
tabuleiro vazio”, remetendo a Inércia ou Estagnacdo. “Tabuleiro
vazio”, que se refere ao ondulado planalto onde se localizam as cidades,
figurativiza o tema da superficialidade e evidencia que a escolha dos
lexemas leva em conta seu significado no contexto espacial e temporal
durante o processo de construcao do sentido. Eles sdao, segundo Greimas,
condensagdes que recobrem as estruturas narrativas e discursivas
mais complexas. “(...) les lexemes se présentent souvent comme des
condensations recouvrant pour peu qu’on les explicite, des structures
discursives et narratives fort complexes” (GREIMAS, 1983, p. 225).

Assim, o Percurso Tematico apresentado na narrativa e que
transpassa o primeiro, da Coletividade, ¢ o da Estagnagdo, lembrando
que a leitura consiste em selecionar e justificar uma ou mais isotopias
que comandam a significa¢do global. Os habitantes voltam a recitar as
“mesmas cenas com atores diferentes”, “a variedade ¢ assegurada pelas
multiplas incumbéncias.” A renovagdo ¢ superficial, figurativizada nas
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mudangas aleatdrias de espaco, ja que a cidade e seus habitantes seguem
iguais através do tempo. A cidade continua o seu caminhar coletivizado,
de mobilidade aparente, repetitivo, estacionado, vazio. Uma ndo-
mobilidade, ndo-evolugdo, ou uma Estagna¢do. Como afirma o narrador,
“Eutrdpia permanece idéntica a si mesma” (CALVINO, 1990, p. 63).

Acreferéncia ao milagre de Mercurio, Deus dos Voluveis, ¢ uma
figurativizagdo que enriquece a conclusdo de que em Eutrdpia as alteragdes
de espago sdo concomitantes a imobilidade da identidade coletiva. Uma
volubilidade representada pela inconstancia, impermanéncia no espago
e pela estabilidade, tradicdo de comportamentos, fixidez no tempo. A
renovacao se da no plano fisico - enquanto o corpo se transfere de espaco;
os outros planos (mental, social, cultural, afetivo) se mantém iguais,
imobilizados ou estagnados.

11.2. Isidora

A analise semiotica da narrativa “As Cidades e a Memoria 2”, do
mesmo livro, permitiu identificar o Percurso Tematico do Envelhecimento.
No Nivel Fundamental estdo as oposi¢des de base Juventude x Velhice
sendo a velhice figurativizada, no discurso, pela recordagdo e pelo sonho
e a juventude pelo desejo, pelas lutas, fartura sexual, capacidade para o
trabalho. Sobre as categorias do nivel fundamental, Fiorin coloca que
“para que dois termos possam ser apreendidos conjuntamente, € preciso
que tenham algo em comum e ¢ sobre esse traco em comum que se
estabelece uma diferenca” (FIORIN, 2005, p. 21).

A figura “caracois marinhos”, da metafora “escadas em caracol
incrustadas de carac6is marinhos”, onde o lexema aparece duas vezes,
desencadeia a isotopia da Circularidade, da Infinitude, respectivamente
pela forma do signo iconico “caracol” e pela extensdo do mar, referido
através de “marinhos”. Esta isotopia, ou plano de leitura, cria o efeito
de sentido da Cadeia da Vida: nascimento, juventude, velhice, morte.
“Tal representacdo figurativa assenta na selecdo, entre as numerosas
virtualidades semanticas de cada unidade lexical, dos elementos de
sentido compativeis com seu entorno imediato, a fim de formar isotopias”
(BERTRAND, 2003, p. 39).

As figuras “bindculos e violinos perfeitos” desencadeiam o
tema da Competéncia, relacionado, no discurso comum, a juventude;
as trés mulheres para um so6 estrangeiro estabelecem o tema da Fartura
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Sexual, também ligada a juventude; e a figura “lutas sanguinolentas”
remete a Energia e Irresponsabilidade Juvenil. Para reforcar, as idéias
sdo aproximadas pela anafora “onde”, que se repete trés vezes entre
as afirmacoes, delineando a Isotopia da Juventude, a partir dos temas
identificados.

O ‘contexto sintagmatico’, produzindo isotopias, permite
reter das unidades de contetido apenas os elementos
compativeis entre si, operando, dessa forma, uma selegao
discursiva (ou local) necessaria e tornando, assim, possivel,
discursivamente, a homogeneidade dos temas e figuras
(LARA, 2004, p. 107).

A partir dai define-se uma outra etapa do texto e pode-se dizer
que a debreagem de tempo (até entdo os verbos estavam no presente),
no lexema “pensava”, que marca o pretérito, desencadeia a Isotopia da
Velhice. A figura dos velhos sentados no murinho da praga olhando a
juventude passar concretizam o tema do envelhecimento. Para eles nao
existem a competéncia laboral, os jogos amorosos nem as brigas viris,
apenas as lembrancas e os sonhos (“Os desejos agora sao recordagdes”).
Sobre o procedimento de debreagem, que pode ser actancial, temporal e
espacial, Bertrand explica que essa operagao “consiste em uma separagao,
uma cisdo, uma pequena ‘esquizia’ a0 mesmo tempo criadora, por um
lado, das representagdes actanciais, espaciais e temporais do enunciado e,
por outro, do sujeito, do lugar e do tempo da enunciacao” (BERTRAND,
2003, p. 90).

As debreagens temporais (ou variagdes de tempos verbais)
se destacam no discurso, os tempos enunciativo (presente) e enuncivo
(pretérito imperfeito) se alternam. O texto se inicia por um discurso no
presente durativo continuo “cavalga longamente” e portanto a debreagem
de tempo € enunciativa. Nesta primeira parte da narragao os verbos estao
todos no presente (sente, chega, t€ém, fabricam, encontra, degeneram) e
se referem a Juventude. Na segunda parte, que trata da Velhice, intercala-
se o pretérito imperfeito com seu aspecto durativo, inacabado, criando
efeito de sentido de recordacao (ele “pensava”, “desejava”, Isidora “¢”,
a cidade o “possuia” jovem, ele “chega” em idade avancada). Esse vai
e vem entre os dois tempos (iniciado no lexema “pensava’) representa
o movimento da lembranca, caracterizando o Tema da Recordacdo,
dentro do Percurso Tematico do Envelhecimento. Pode-se relacionar a
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partir dai, a Velhice ao presente e a Juventude ao passado. “Na praca, ha
o murinho dos velhos que véem a juventude passar; ele estd sentado ao
lado deles” (CALVINO, 1990).

Quanto a debreagem espacial, “o homem que cavalga por
terrenos selvaticos” (espago do jovem — o 14) da lugar ao homem que se
senta na praga (espago do velho — o aqui) para ver a juventude dos outros.

III. Conclusao

Por meio da Andlise Semiotica do Discurso identificou-se na
primeira narrativa a referéncia ao conjunto, ao coletivo e a negacao
ou anulacdo das individualidades e subjetividades dos habitantes,
determinando uma associac¢ao entre a nocao de coletividade e a definicao
de massificacdo, no sentido de homogeneizacao, uniformizagao.

O discurso se constréi sobre oposigdes: o percurso tematico da
mobilidade se opde ao percurso tematico da estagnagdo. Pode-se extrair
uma “falsa” mobilidade, previsivel, repetitiva, superficial. Uma aparéncia
de multiplicidade, de dinamismo, de renovagao e, em seguida, um vazio
admitido pelo narrador — a imobilidade, a inércia, a ndo-evolucdo, a
permanéncia de estado.

O percurso tematico maior, da Estagnacdo, ¢ identificado através
do tema da Mobilidade (que significa ‘troca’ de lugar, lexema que aparece
no titulo da narrativa) relacionado ao tema da Repeti¢do, determinando
Superficialidade. Se evidencia por meio das figuras que recobrem o tema
da Constancia ou Permanéncia dos comportamentos ao longo do tempo;
e por meio das semelhancas (ou restritas dessemelhangas) descritas sobre
as cidades e as pessoas.

Ha certa ironia na oposic¢ao apresentada na narrativa, volubilidade
confessada, figurativizada no Deus Merctrio, como se o regime de
veridicgdo (a verdade do discurso) estabelecido, primeiramente tentasse
“ludibriar” o narratario, através da ilusdo de renovagdo e depois entregasse
uma verdade oculta, desvendasse o sentido que estava por tras (ou um
novo plano de leitura), que surpreende pela oposi¢do direta: a estagnagdo.

A segunda narrativa, como o primeira analisada, possui figuracao
abundante, com alta iconicidade (o grau mais alto da figuratividade
enquanto representagdo do mundo natural). As isotopias figurativas
recobrem dois temas maiores, a Juventude e a Velhice, caracterizando o
Percurso Tematico do Envelhecimento.
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Sao utilizadas tanto debreagens temporais quanto espaciais. As
debreagens de tempo, alternadas, criam a impressao de presente e passado
e produzem o efeito de sentido de Recordagdo, remetendo a Velhice,
figurativizada pelos velhos sentados no muro. As debreagens de espaco
marcam a diferenga entre os espagos do homem jovem e do homem velho.
As diversas figuras recobrem os temas da Competéncia, Sensualidade,
Virilidade e Energia da Juventude, e as figuras que utilizam o lexema
“caracol” confirmam o ciclo infinito de vida e morte, construindo a
Isotopia da Cadeia da Vida no Percurso Tematico do Envelhecimento.
Na narrativa, a figura dos velhos na praga surge no discurso apds as
figuras que indicam a eficacia da juventude no trabalho, no amor e na
luta, assim como a velhice vem depois da juventude na ordem natural.
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Anexo 1 - As Cidades e as Trocas 3 — Eutropia

CALVINO, italo. As Cidades Invisiveis, Sdo Paulo: Companhia das
Letras, 1990

“Ao entrar no territério que tem Eutrdpia como capital, o
viajante nao v€ uma mas muitas cidades, todas do mesmo tamanho e nao
dessemelhantes entre si, espalhadas por um vasto e ondulado planalto.
Eutropia ndo ¢ apenas uma dessas cidades mas todas juntas; somente
uma ¢ habitada, as outras sdo desertas; e isso se da por turnos. Explico
de que maneira. No dia em que os habitantes de Eutropia se sentem
acometidos pelo tédio e ninguém mais suporta o proprio trabalho, os
parentes, a casa ¢ a rua, os débitos, as pessoas que devem cumprimentar
ou que os cumprimentam, nesse momento todos os cidadaos decidem
deslocar-se para a cidade vizinha que esté ali a espera, vazia e como se
fosse nova, onde cada um escolhera um outro trabalho, uma outra mulher,
vera outras paisagens ao abrir as janelas, passara as noites com outros
passatempos amizades impropérios. Assim as suas vidas se renovam de
mudanca em mudanga, através de cidades que pela exposi¢dao ou pela
pendéncia ou pelos cursos de dgua ou pelos ventos apresentam-se com
alguma diferenga entre si. Uma vez que a sua sociedade ¢ organizada
sem grandes diferencas de riqueza ou de autoridade, as passagens de
uma fungdo para a outra ocorrem quase sem atritos; a variedade ¢
assegurada pelas multiplas incumbéncias, tantas que no espago de uma
vida raramente retornam para um trabalho que ja lhes pertenceu.

Desse modo a cidade repete uma vida idéntica deslocando-se
para cima e para baixo em seu tabuleiro vazio. Os habitantes voltam
a recitar as mesmas cenas com atores diferentes, contam as mesmas
anedotas com diferentes combinagdes de palavras; escancaram as bocas
alternadamente com bocejos iguais. Unica entre todas as cidades do
império, Eutropia permanece idéntica a si mesma. Mercurio, deus dos
volaveis, patrono da cidade, cumpriu esse ambiguo milagre.”
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Anexo 2 - As Cidades e a Memoria 2 — Isidora

CALVINO, italo. As Cidades Invisiveis, Sio Paulo: Companhia das
Letras, 1990

“O homem que cavalga longamente por terrenos selvaticos sente
o desejo de uma cidade. Finalmente, chega a Isidora, cidade onde os
palécios tém escadas em caracol incrustadas de caracéis marinhos, onde
se fabricam a perfeicao binoculos e violinos, onde quando um estrangeiro
esta incerto entre duas mulheres sempre encontra uma terceira, onde as
brigas de galo se degeneram em lutas sanguinosas entre os apostadores.
Ele pensava em todas essas coisas quando desejava uma cidade. Isidora,
portanto, ¢ a cidade de seus sonhos: com uma diferenga. A cidade sonhada
0 possuia jovem; em Isidora, chega em idade avancada. Na praca, hd o
murinho dos velhos que véem a juventude passar; ele estd sentado ao
lado deles. Os desejos agora sdo recordagdes.”



